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LLUM BCN 2021

Edicico especial de tardonr

Aquest novembre torna als carrers de Barcelo-
na el Festival d'Arts Luminiques Llum BCN amb
una edicio especial en dates també excepcio-
nals. Un programa d'activitats recuperat del da-
rrer mes de febrer, amb el qual el festival arriba
alasevadesenaedicio, mentre prepara el retorn
al format habitual al febrer de 2022.

Després de l'edicid més internacional, el fe-
brer de 2020, el Llum BCN s’ha consolidat
com a festival luminic de referencia a nivell
nacional. El que va comencar com una mostra
d’'instal-lacions luminiques a Ciutat Vella, s’ha
convertit en un espai d’experimentacio artistic
on conflueixen grans figures internacionals. En
la celebrada edicio del 2020, el festival va re-
bre 200.000 visitants, en un total de 57 espais
i, per primer cop, es va comptar amb U'Ago-
ra per al coneixement i la creacio. Una edicio
on va celebrar, també, el primer Hackathon
d’il-luminacio interactiva d’Espanya on profes-
sionals (dissenyadors, arquitectes) van col-la-

borar amb programadors, artistes i creadors
per a construir junts projectes d’il-luminacio
creatius.

Llum BCN és un gran laboratori del paisat-
ge nocturn a l'aire lliure en que, durant tres
nits, es troben exploradors creatius de totes
les disciplines: l'art, el disseny d'il-:luminacid i
d'entorns interactius, l'arquitectura, l'audio-
visual expandit i les arts en viu. Per sobre del
seu caracter festiu, el festival és més que un
espectacle efimer. Una oportunitat per a fer
preguntes, desafiar les visions preconcebudes
del que pot ser l'espai urba, i crear nous mo-
dels de participacio i convivencia.

Des que es va traslladar al Poblenou, l'any
2018, el Llum BCN destaca per la seva singu-
laritat artistica, essent referent dels grans
festivals de la llum europeus de més prestigi
i amb una resposta massiva de visitants. L'es-
deveniment té vocacié de convertir-se en un
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festival referencial per integrar, obrir i mostrar
els nous camins artistics al voltant de la tec-
nologiaila llum.

Llum BCN posa en valor els espais i la diver-
sa tipologia d'arquitectures existents al Po-
blenou i 22@. El festival és testimoni cada any
de la transformacié d’aquest barri, que partint
d'unpassatindustrial es reinventatot generant
propostes de nova centralitat que coloquen a
aquest nucli postindustrial en el punt de mira
de lavantguarda barcelonina. Durant tres nits
es pertorba un paisatge urba que es mou en-
tre grans edificis d’Ultima generacio, antigues
xemeneies, naus industrials, i, sovint, la bui-
dor d’alguns solars. Els seus visitants tenen
l'oportunitat de descobrir un Poblenou inédit,
en molts casos obrint per primera vegada les
portes d'espais d'accés restringit.

Llum BCN té com a protagonistes artistes de
referencia amb trajectories consolidades a ni-
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vell internacional, junt a la participacio de les
escoles de disseny, arquitectura, art i il-lumina-
cio de Barcelona. Per les edicions anteriors del
festival han passat creadors clau com Rafael
Lozano-Hemmer, United Visual Artists, Luke
Jerram, Julio LeParc, Daniel Canogar i molts al-
tres, pero també milers d'estudiants de les es-
coles de la ciutat. Aquesta singularitat de com-
partir programa oficial amb treballs consolidats
d'artistes referents i els treballs de "l'académia”
és un element distintiu del model Llum BCN.

Trobar-se en l'espai public, apropiar-se d'ell
per a ocupar-lo i resignificar-lo, és una de les
millors maneres d'exercir la ciutadania. El fes-
tival Llum BCN, public i gratuit, és una de les
ocasions especials en quée els barcelonins i
barcelonines s'aboquen als carrers de Poble-
nou per a sumar-se a una festa que té molt
d'experiment i d'exercici especulatiu sobre les
formes presents i futures de la ciutat.
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UnNna edicio especial,
de transicio cap
al Febrer del 2022

El 5 de novembre arrenca una edicio especial
del Llum BCN, que s’allargara durant tot el cap
de setmana, i que sera encara en un format més
intim, pero amb l'afany d’emprendre el cami cap
aunaedicio, al febrer de 2022, amb total norma-
litat. En aquesta edicio els espectadors encara
no podran moure’s lliurement pels espais, ja que
lesdeveniment va ser pensat per a celebrar-se
amb les restriccions corresponents al febrer
del 2021. Aixi, aquest format oferira 'opcio de la
reserva previa per a que l'usuari pugui planificar
millor la seva visita, perd també es podra acce-
dir a les instal-lacions sense haver fet reserva
previa, sempre que ho permetin els aforaments.
Per tant, no es perdra aquella esséncia d’explo-
racio urbana en un barri en reinvencio continua
com el Poblenou.

I, en aguesta mateixa linia, la situacio excep-
cional actual s’ha percebut com una oportuni-
tat per portar més lluny Llum BCN i (re)desco-
brir-ne els espais expandint el festival per tot
el districte de Sant Marti: el parc del Centre,
la facana del Disseny Hub, la Torre Glories, la
platja de la Mar Bella, Can Ricart o Ca lAlier,
entre altres, seran els escenaris diversos i sin-

gulars que permetran gaudir de l'espectacle
unic de la llum, al mateix temps que els assis-
tents es deixaran atrapar pel passatiel present
d’aquest barri de forta identitat.

Des que es va crear, el festival s'ha reafirmat
comun gran experiment en qué les comunitats
creatives poden intervenir sobre la ciutat d’'una
manera Unica. Enguany, Llum BCN inclou una
trentena de propostes gratuites i per a tots els
publics.

SERVEI DE RESERVA ANTICIPADA
DISPONIBLE PER EVITAR CUES
| PLANIFICAR LES VISITES

Aquest any totes les instal-lacions i exposi-
cions se situen en espais reduits, molts a laire
lliure, i laforament és limitat. Per aixo, hi haura
lopcid de fer reserves prévies per evitar haver
de fer cuesiplanificar la visitaamb més como-
ditat. Les reserves es podran fer a través del
web i Uapp de lesdeveniment, www.barcelona.
cat/llumbcn. No obstant, també es podra acce-
dir al festival sense la reserva, pero en aquest
cas l'entrada estara supeditada a l'aforament
dels espais en cada moment.

- Lesreserves estaran disponibles a partir del 27 d’octubre al web i a l'app

- Hihauraunmaxim de 4 reserves perdiaipercorreuelectroniciunmaxim de 2 persones

perreserva

- Es podra reservar per a 12 espais diferents i, en alguns espais, la mateixa reserva sera

valida per més d’una instal:-lacio

- Lareserva prévia és opcionalité ['objectiu de reduir les cues, pero també es permetra
Uentrada sense reserva sempre que ho permetin els aforaments




Comissariat

—
Maria Guell

Maria Guell Ordis, és dissenyadora d'il:lumina-
ci6 i docent. Va estudiar escenografia a Ulnstitut
del Teatre, el que la va portar a treballar amb la
llum com a material de transformacio de Uespai.
Va iniciar el seu recorregut professional als es-
cenaris i molt aviat va fundar La Invisible design
studio, un estudi professional de disseny de l'es-
pai a través de la llum.

Es codirectora i docent del Master “Projectar la
llum” de la Fundacio UPC i del Postgrau Lighting
Design a Ciutat de Meéxic, i professora a l'Escola
de disseny Elisava de Barcelona, entre d’altres
activitats docents. També ha realitzat diverses
creacions artistiques de treballs amb llum , i for-
ma part del comissiariat del Llum Barcelona des
de la primera edicio.

© Rafael Vargas
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(
Jose Luis

De Vicente

Jose Luis de Vicente és comissari i investiga-
dor cultural. Treballa en l'espai entre l'art, la
tecnologia, el disseny, la cienciailainnovacio.
En el seu treball, investiga l'impacte actual i
futur de la tecnologia a través d'artefactes,
objectes i narratives que exploren escenaris
socials i politics emergents. Els seus projec-
tes son fortament antidisciplinaris, i creen
contextos per a la col-laboracid i el dialeg
entre artistes, dissenyadors, arquitectes, tec-
nolegs, cientifics, activistes i comunitats.

Actualment és comissari de Sénar + D, el con-
grés de cultura digital i tecnologies creatives
de Soénar Festival.de Barcelona. Es codirector
de Tentacular, un nou festival de Tecnologies
Critiques i Aventures Digitals en Matadero Avangada de Catalunya (laaC). Ha comissa-
(Madrid), i membre de l'equip de programa- riat multiples exposicions dins i fora d'Espan-

ci¢ de Llum BCN, el festival de llum de Bar- ya, com "Big Bang Data", "Després de la fi del
celona. Es professor a l'Institut d'Arquitectura  Mon" i "Atmospheric Memory".

Oriol Pastonr

Oriol Pastor va estudiar economia i estudis de postgrau
especialitzats en la industria cultural. L'any 2011 va fundar
el MIRA Festival; Festival d'Arts Digitals, centrat en les no-
ves tendencies digitals vertebrant art i la tecnologia, que
té lloc a Barcelona i Berlin. EL 2018 va comencar com a
comissari del Llum BCN i l'any 2019 va co-fundar Ideal, el
Centre d'Arts Digitals de Barcelona.

Director de la consultora Panoram, especialitzada en el
sector public en materia d'analisi de processos i transfor-
macio digital. També és docent en algunes universitats
sobre planificacio i pensament estratégic en l'ambit cul-
tural, a més d'assessorar institucions publiques en pro-
cessos de transformacio digital. Actualment coordina el
Grau en Arts Digitals de La Salle URL.
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Artistes Instal-lacions
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INnstal-lacions Instal-lacions
Artistes d’escoles
\ J
N
Artista local Artistes amb Artistes
amb mes diverses trajectories internacionals:
trajectoria: Professionals:
a8l Pablo Valbuena
EugeniaBalcells Lolo Sosaku (artistes visuales) Ben Kreukniet
Guillermo Santoma Quiet Ensemble
(arquitecte, dissenyador) Nonotak
Jordi Mitja

(artista art contemporani)
Xavi Bove (artista visual)
OnionLab
Tigrelab
Playmodes

Lucas Gutierrez
(artista audiovisual)

unparelld'arquitectes
(arquitectes)




Lium BCN

Cada any el Llum BCN presenta la feina dels
estudis, col-lectius i artistes més interessants
de l'escenainternacional que creen poderoses
experiencies sensorials amb noves eines i tec-
niques. El duo frances Nonotak, un dels noms
claus de l'escena digital Europea, introduira
les seves hipnotiques geometries canviants a
l'escenari del Casino de L'Alianca del Poble-
nou. Des d'ltalia, Quiet Ensemble presenta-
ran al MUHBA Oliva Artés l'escultura-perfor-
mance "Unshaped", una coreografia de llum
a carrec d'un gran llencg suspés en l'espai. "In
your Mind's Eye', una ambiciosa instal-lacié a
carrec de l'experimentat dissenyador d'inte-
raccio Ben Kreukniet, explorara els limits de
la percepcid dels visitants del Llum BCN, en
un dels projectes més envolupants i experi-
mentals de l'edicio d'enguany. L'escena digital
nacional estara també ben representada per
estudis i creadors ja classics com Playmodes,
Onionlab, o Xavi Bové, al costat de noms nous
com Tigrelab i l'animador digital Lucas Gutie-
rrez, que incorpora al recorregut del festival el
llenguatge emergent de les projeccions im-
mersives a l'espai IDEAL.

El passat industrial del Poblenou i la memoria
d'un barri en permanent transformacio es ma-
nifesta en diferents projectes en cada edicio
del Llum BCN. El nou projecte de Jordi Mitja
desenvolupat per aquesta edicio, ens endinsa
en la seva memoria familiar per investigar el
caracter d'una font de llum intrigant i prohibi-
da, ja que no es pot mirar directament: la LlLum
de les soldadures. La poesia d’allo mecanic
com a font de fascinacio constant rau també
en el treball d'un dels tandems més especials
isingulars de la ciutat, els sempre sorprenents
Lolo & Sosaku. En aquest Llum BCN s'ins-
tal-len en un dels espais classics del festival,
el pati del Museu Can Framis, per omplir-lo de
més de cinguanta escultures cinetiques que
s'apoderen de l'entorn i conversen a través de
reflexos, pampallugues i sons.

Per primer cop, en aquesta edicio l'arqui-
tectura s'incorpora a l'itinerari de Llum BCN
amb projectes com "Llum de Salé" de l'estudi
d'Olot unparelldarquitectes. Una intervencio
en el complex industrial de Can Ricart que
introdueix una llum, a gran escala, amb 150

[ 10 1]



bombetes en l'espai gairebé derruit d'unes
ruines urbanes. El dissenyador i artista bar-
celoni Guillermo Santoma, amb una trajec-
toria ascendent treballant en multiples llen-
guatges i formats, intervé amb una estructura
ensalvatgida a l'entorn de Ca l'Alier. "Parain-
frastructura" és una complexa maquina d'ar-
quitectura cyborg que envolta completament
'edifici i connecta els tres elements impres-
cindibles perque sorgeixi la vida: l'aigua, la
llumi el sol fertil.

En cada edicié del Llum BCN els artistes par-
ticipants permeten descobrir espais de la
ciutat -alguns molt coneguts, altres gairebé
secrets- des de prismes nous, en condicions
inedites. Un dels projecte més ambiciosos
d'aquesta edicio s'assentara, per primer cop,
sobre la sorra de la platja de la Mar Bella. A
"Array (wave)", l'artista de la llum madrileny es-
tablert a Franca, Pablo Valbuena, aixeca sobre
la platja un gran bosc de columnes de llum que
confronten davant el mar amb una represen-
tacio de la funcido matematica que genera la
forma d'una ona. Un dels projectes de major

LLUM BCN

escala en la historia d'aquesta edicio, en quée
la llum es fondra amb la sorra, l'aigua i el vent.

Finalment, cada any a la placa de Glories, el
Llum BCN cedeix 'espai central aun nom pro-
pi historicament reconegut per la seva labor
amb la llum i la projeccidé publica com a llen-
guatges creatius. Si en edicions anteriors ha
acollit figures de trajectoria reconeguda com
Daniel Canogar o Julio LeParc, aquest any la
protagonista és Eugenia Balcells, l'artista ca-
talana que probablement més ha investigat
la llum com a material, les seves propietats i
la seva relacio amb la mateéria, la percepcid i
el color. La intervencio de Balcells ocupa, en
aquesta edicio, els dos edificis més visibles
de la placa, les facanes del DHUB i la Torre
Glories. Al DHUB, "Freqiiéncies" descompon
'espectre luminic de cada un dels elements
que es troben a la taula periodica. Mentres-
tant, ala Torre Glories, "De l'infraroig a l'ultra-
violat" transforma l'edifici en un viatge a tra-
vés de el color que podem arribar a percebre
els humans, creuant les diferents longituds
d'ona de la llum.
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Futurs valors

Les instal-lacions
de les escoles de la ciutat

Ulnstitut de Cultura reconeix la feina i l'entu-
siasme que els estudiants de Barcelona dedi-
quen al festival de la llum, ja que transformen
i doten de nous significats diversos espais ur-

La participacio de les escoles d’art, disseny,
il-luminacio i arquitectura de Barcelona al Llum
BCN és un dels trets que distingeix aquest
festival des que es va crear. Aquesta és la cin-

quena edicio del premi Llum BCN, amb el qual

bans de la ciutat.

de Catalunya

Escoles
- BAU Centre Universitari de Disseny - |ED Escola Superior de Disseny
- EINA, Centre Universitari de Disseny - Institut del Teatre

i Art de Barcelona - La Salle Universitat Ramon Llull
- Elisava Escola Universitariade Disseny LClI Barcelona

i Enginyeria de Barcelona

. - EscolaM
- ESDAP Catalunya - Campus Deia scotalviassana
. - Facultat de Belles Arts. Universitat

~ ESDAP Catalunya - Campus Liotja de Barcelona. Grup de recerca BRAC.
— ESDi Escola Superior de Disseny - UIC Barcelona School of Architecture
- Escola Tecnica Superior dArquitectura UPC School of Professional and

de Barcelona [ETSAB-UPC) Executive Development
- |AAC Institut d’Arquitectura Avancada
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En lUedicio d’enguany s’ha apostat per un
model d’intervencio diferent i els setze cen-
tres participants es concentraran en un unic
espai a laire lliure, al Parc del Centre del
Poblenou. Aquest és un espai simbolic del
barrion les escoles podran desenvolupar les
seves propostes, en un entorn verd, saluda-
ble i obert, que permetra als visitants viure
aquestes instal-lacions amb seguretat.

Els estudiants, amb el suport dels tutors, han
elaborat bodegons interactuant amb lespai,
integrant-hi els seus elements i paisatges
i permetent als visitants passejar-hi, apre-
ciar-los, endinsar-s’hi i gaudir-ne. El Parc del
Centre, doncs, es converteix practicament

LLUM BCN

en un museu d'escultures de llum on s’exposen
obres que, sempre amb la llLum com a protago-
nista, conviden a viure el passat del barriiare-
flexionar sobre lapetjada que 'ésser humadeixa
en el planeta —medi ambient, canvi climatic—,
sobre les principals qliestions de debat a la ciu-
tat —habitatge, turisme— i, evidentment, també
sobre un context recent, la vida en pandemia i
les relacions humanes en confinament.

Com cada edicié un jurat format per profes-
sionals i artistes del sector, visitara totes les
instal-lacions, i assignara un reconeixement a
aquella que complexin millor amb els punts
clau que el festival dona de referéncia per
desenvolupar les diferents propostes.

ITIA
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Lallum com a veu de la La llum com a veu de la matéria es
mat‘er‘la De |’|n'Fr‘ar‘O|9 presenta a Llum BCN amb dues ins-

a l'ultraviolat

tal-lacions a escala urbana: la pro-
jeccio de lobra Fregiiencies sobre
la facana del Museu del Disseny i

Lallum com a veu de |la lobra De linfraroig a Lultraviolat,
mat‘er“la Ff“equ‘enCIES que il-luminara ledifici vei de les
' Glories.

De linfraroig a lultraviolat és un
viatge a través del color —de la part
de lespectre electromagnétic per-
ceptible per Lull huma— seguint les
diferents longituds d'ona de la llum.
Horitzons de color descendeixen
lentament i successivament per la
Torre Glories fins a omplir-la com-
pletament en una seqiiéncia con-
tinua.

Freqliencies consisteix en un teixit
de linies de colors format per la tro-
bada dels espectres luminics dels
elements que componen la materia.
La projeccio s’atura de tant en tant

per reconeixer l'espectre de cada

Espai: Torre Glories / Fagana del element, la seva signatura de Llum,
Disseny Hub Barcelona (placa i identificar-lo amb el seu simbol
de Josep Antoni Coderch) quimic i el seu nom. Sobre la fagana

Etiaueta: #llumbalcells

del MHUB es projecta una dansa de
llum, metafora de la formacio de tot
el que integra l'univers.
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This is Nnot 3D

Lucas Gutierrez

This is not 3D és una constel:-lacio entre (

programes d’ordinador i errors de represen- Espai: Ideal Centre d’Arts Digitals de
tacid, que crea un mitja digital multiple més Barcelona (carrer del Doctor
enlla dels conceptes binaris. No formula un Trueta, 196)

final ni un principi. Son objectes digitals que
conserven cert grau d’autonomia.

Etiaueta: #ThislsNot3D
#lLucasGutierrez

En aquesta realitat renderitzada no hi ha
barres de carrega nitemps d’espera. Només
macrotextures i superficies increiblement
primes inexistents en un mon fisic.

Amb aquest nou treball, artista argenti Lu-
cas Gutierrez fa una investigacié interdis-
ciplinaria en els camps de l'animacio tridi-
mensional per ordinador en temps real i la
sevarelacié amb els nous paradigmes de la
cultura digital.

Remarcant les seves influencies, que van
des de lantropologia posttreball fins al
modelatge en 3D per a disseny industrial, la
seva narrativa sol fer referéencia a les pors
socials i les distopies actuals, pero per so-
bre de tot utilitza el llenguatge de l'acolori-
daicaotica metafisica.

Ben Kreukniet

In Our Mind'’s Eye és una instal-lacio sobre . .
el limit dels sentits humans i sobre com Espai: Utopia 126 (carrer de Cristobal de
fem servir la tecnologia per ampliar aquest Moura, 126)

camp. Aquesta creacio neix de la premissa
que un gran percentatge de la realitat con-
sisteix en allo que no podem observar di-
rectament i que només veiem als ulls de la
nostra ment. | lobra esdevé, alhora, un ins-
trument per estudiar els mecanismes que
hi ha darrere la visié humana i intentar su-
perar la separacio entre la nostra percepcié
delallumielso.

Etiaueta: #inourmindseye

El punt de partida de la instal-lacio és la vi-
si6 tricromatica humana: la sensibilitat dels
ulls a longituds d’ona llargues, mitjanes
i curtes de llum (vermell, verd i blau) i, en
conseqliéncia, el disseny de cameres i pan-
talles digitals amb sensors i diodes RGB.
El resultat és un bucle de retroalimentacio
perceptiva entre humans, tecnologia i na-
tura, on les tecnologies per capturar i mos-
trar imatges, dissenyades inicialment en
funcid dels sentits, controlen la forma en
que veiem i experimentem el mon.
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27.500 parradeos

Lolo & Sosaku

] 27.600 parpadeos és una instal-lacio
Espai: Pati del Museu Can Framis (carrer de artistica caracteritzada per la forma-
Roc Boronat, 116) ci6 de refraccions i reflexos en escul-
tures cinetiques d’alumini a partir dels

Etiaueta: #loloysosaku #27500parpadeos raigs lluminosos.

Aquestes escultures tenen la capaci-
tat de reflectir la llum de tornada cap
a la font, amb independéencia de l'an-
gle d’incidencia, ja que aquest esta en
constant canvi refractant, reflecteix la
font de llum i converteix l'objecte re-
ceptor també en emissor luminic. La
integren 9 fonts de llum, 50 escultures
cinetiques i una gran escultura circu-
lar, totes elles unificades i sincronitza-
des amb un programa digital sonor.

El duet artistic argentinojapones Lolo
& Sosaku treballa des de 'any 2004. La
seva obra es mou entre diferents llen-
guatges com l'escultura, lainstal-lacio,
Uart cinetic, lapinturaolamusica,is’ha
exhibit en diferents punts de UEstat
espanyol, la Xina, Romaniai el Brasil.

Jordi Mitda

( Jordi Mitja explica: “De petit el meu
Espai: Hangar, Centre de Produccio i ] pare, manya de professio, em deia que
Recerca d’Arts Visuals (carrer no mirés fixament la soldadura, que em

d’Emilia Coranty, 8-16) cremaria els ulls. | li feia cas, sempre

girava la mirada i em fixava en el par-

Etiaueta: #nomireufixament pelleig de les ombres i com s’amplifi-

caven sobre les parets del taller o en
les espurnes i les seves trajectories
aleatories a terra”. D'aquesta expe-
riencia neix aquest projecte, de les
conseqlencies d’'unes llums que son
perjudicials per als ulls, pero alhora
fascinants, abstractes i hipnotiques.

| la proposta es basa en aquesta pro-
obeir-la. La recerca obre el ventall
d'opcions, fa uns treballs d'observacié
que permeten apropar-se a la llum
tant com es pugui i, a la sala, es resol
amb tres videoprojeccions. El public
pot deambular per lainstal-lacié visual
isonoraiapropar-se ales videoprojec-
cionsialesimatges retroprojectades.
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COORDINATES V.1

Nonotak
COORDINATES V.1 és una primera peca (
d’'una série d'instal-lacions cinétiques, Espai: Casino de l’Alianca Poblenou
lluminoses i sonores que exploren el mo- (Rambla del Poblenou, 42)

viment a través d’elements verticals i ho-

ritzontals que es corresponen entre s. Etiaueta: #nonotak #nonotakstudio

#lightart #kinetic
#takaminakamoto

Inspirats en la nocid en qué qualsevol . )
#noemischipfer

coordenada reflecteix una posicido en
Uespai a través d'un eix vertical i un ho-
ritzontal, la il-lustradora francesa Noe-
mi Schipfer i arquitecte i music japonés
Takami Nakamoto —Nonotak Studio— ex-
perimenten en una narracio, mitjancant
molts moduls que emmarquen aquestes
coordenades i que s’estenen a la zona de
Uexposicio. Lobjectiu és utilitzar les linies
horitzontals i verticals per crear referen-
cies de perspectiva que es desplacen jun-
tes i, enrelacid amb el paisatge sonor.

Lainstal-lacio funciona sense inici ni final,
mitjancant algoritmes de funcionament
autonom i variable, permetent al visitant
experimentar al seu ritme.

Onionlab

Agorythm és la combinacio dels concep-

tes 'agora, com a lloc de trobada, algo- Espai: Campus del Poblenou,
ritme o conjunt d’'ordres paramétriques, i Universitat Pompeu Fabra (Roc
'rhythm’, moviment marcat per patrons en Boronat, 138)

el temps amb certa periodicitat. :
Etiaueta: #agorythm

Es tracta d'una instal-lacié immersiva on
l'espectador pot veure una representa-
cio artistica de les dades de la ciutat de
Barcelona. Unes dades que analitzen la
qualitat de laire, el consum eléctric, la
contaminacié acustica o la mobilitat a la
ciutat. Moltes son accessibles per a tota
la ciutadania i, per exemple, s’han emprat
elements de dades obertes (Open Data)
de UAjuntament de Barcelona, comptabi-
litzats des de Cal’Alier, un centre referent
en estudi de les ciutats intel-ligents.

A Agorythm, Onionlab en fa una traduc-
cié visual, i les converteix en escultures
parametriques amb llums, per fer més vi-
sible tota la informacié que és accessible
atothom, pero sovint és complicada d’in-
terpretar.
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LLUM BCN

Horizon

Plavumodes Studio

L'horitzo és unaliniaimaginaria que se-

Espai Recinte Autocars Calella (carrer de para el celilaterra quan els mirem des

Cristobal de Moura, 72) de lluny. Perd, més enlla de la seva de-

finicié espacial, Uhoritzé també s'entén

com el conjunt de possibilitats o pers-
pectives que ofereix una cosa.

Etiaueta: #Horizon

Horizon, obra de l'estudi barceloni de
recerca audiovisual Playmodes Studio,
és una instal-lacio immersiva que juga
amb els limits de la percepcid espacial
i planteja una finestra magica que es-
tén larealitat aparent.

Llum, so, espai i perspectiva con-
flueixen en aquest punt de fuga imagi-
nariiproposen unviatge més enlladels
limits de larealitat fisica.

UnNnshared
Quiet ENnsemble
( _ ’ Quiet Ensemble presenta per primer
Espai: MUHBA Oliva Artés (carrer cop a Barcelona lobra Unshaped.
d’Espronceda, Aquest duet italia, format l'any 2009 a
142-1406) Roma, lintegren els artistes multimé-

Etiqueta: #UNSHAPEDLLUMBCN?T dia Bernardo Vercellii Fabio di Salvo.

#UNSHAPED

Unshaped proposa a lespectador
deixar-se impressionar per una ins-
tal-lacié luminica i organica de gran
format, on una tela de dimensions ge-
gants, en forma d’'onada i suspesa en
l'aire, reacciona i canvia de forma, im-
pulsada per la forca del vent i la grave-
tat.

La dramaturgia de la llum, que ofereix
una gamma amplia d’emocions i pai-
satges en canvi constant, es mostra al
public del festival com un mirall d’ai-
gua harmonios i una tempesta furiosa.
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Bona part de la rehabilitacié de 'arquitectura
industrial del Poblenou empra un model de
reconstruccié que preserva l'esperit original i,
en bonamesura, congelal'edificienunareha-
bilitacio que vol tornar-lo al seu estat inicial,
pero de maneramés higienicaiper descomp-
tat ecologica.

El principal element de Parainfrastructura
és una estructura plastica tibada amb cables
que crea diposits d'aigua. Aquests represen-
ten la relacio de l'arquitectura amb els ele-
mentsiamb el jardii, alhora, l'estructura és la
gran lampada que il-lumina l'espai i projecta
les ombres i reflexos dels diposits d'aigua a
tot l'entorn.

Les referencies que s'han tingut en compte
per fer la il:luminacio son els grans hiverna-
cles del nord d'Europa, instal:-lacions tant
industrials com agricoles que s'han convertit
en immensos entorns luminics a gran escala,
on la llum activa el creixement dels cultius.

La ciutat del segle XXl ha de reconnectar els
seus habitants i espécies residents amb el sol
representat aqui per un jardi salvatge.

La llum té una materialitat propiai és un ele-
ment d’'obertura i tancament que dona forma
als espais. Pero com podem veure-hi a través
seu?

Color Conversations és una instal-lacio que
trenca el concepte d’interior i exterior, obrint
una manera d’explorar Uesséncia de la llum.
| ho fa mitjangant una série d'obres basades
en la interaccio entre llum, so, color i espai i
incloent una banda sonora del compositor i
music frances Thomas Vaquié, que produeix
peces impactants i emocionals, tractant
sempre d'estendre les experiéncies visuals a
les fisiques.

Tigrelab Art és un nou estudi d’art multime-
dia amb seu a Barcelona, centrat en la inves-
tigacio i Uexploracio constant d’actuacions i
experiéncies plenament sensorials, dirigit pel
frances Mathieu Felix i els colombians Javier
Pinto i Federico Gonzalez.

Parainfrastructura

Guillermo Santoma

Espai: Cal’Alier (Carrer de Pere IV,
362)

Etiaueta: #parainfrastructura

Fotografias Maqueta 110

Tigrelab Art

Espai: Nau Revolution (c. Peru, 184)

Etiaueta: #tigrelabart
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Lium de salo

unpPparelld’arauitectes:

Eduard Callis, Guillerm Moliner + Claudia Calvet +
Xevi RodedJa

Quatre facanes amb les finestres tapiades
Espai: Can Ricart (Carrer d’Emilia és tot el que queda d’un edifici industrial

Coranty, 5) en ruines, que presideix la plaga del com-
plex industrial de Can Ricart. Un recinte
quadrat, sense coberta ni paviment, amb
murs que delimiten un espai inaccessible,
de topografia irregular i poblat de plantes
que han crescut lliurement.

Etiaueta: #llumdesalobcn

Durant el festival, 150 bombetes i els seus
cables hi dibuixen un llum de salo, de 8
metres d’alcaria i 8 metres de diametre,
estructurat en tres anelles.

El llum queda suspés enmig de les restes
de la nau i, des de les finestres se'n pot
observar linterior. La llum dibuixa el sos-
tre que lespai ha perdut i reconstitueix de
manera efimera la integritat de ledifici,
alhora que posa en valor la vegetacio sal-
vatge del seu interior i transforma la ruina
en un lloc delicat, en un sald, en un jardi

d’hivern.
Arrayd (vwave)
Pablo valbuena
1 Les séries Array (wave), del madrileny es-
EsPai: Platja de la Mar Bella (avinguda tablert a Franca Pablo Valbuena, sén un
del Litoral, 86-96) encarrec original de La Prairie per a la

mostra Art Basel de Miami. Una instal-la-
ci6 formada per un conjunt de punts de
[lum aillats que, quan es posen en marxa
i s'observen en conjunt, generen un volum
percebut en 'espai.

Etiaueta: #array #wave #pablovalbuena

Valbuena empra la llum per evocar una
onada oceanicaimpulsada pel ventiacon-
segueix representar el volum d’una onada
virtual, mitjangant una funcié matematica
i els elements reals ja presents al lloc: el
mar, la sorrai el vent.

Lobra esta formada per 25 pilars de leds,
situats en una gran formacié quadricula-
da, i lexperimentacio canvia en funcio de
la posicio de lobservador. Des de la dis-
tancia es percep com un gran objecte es-
cultoric, mentre que, quan es travessa, es
converteix en un entorn immersiu.
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nacigrjals i iNternacionals
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Eugenia Balcells

(Barcelona)

Formada en arquitectura técnica, lartista Eugénia Balcells ha desenvolupat des de mitjans dels anys se-
tanta a 'actualitat una obra en queé ciéncia, filosofia i sociologia s'entrellacen amb un discurs i una practi-
ca artistica contemporania. Eugenia Balcells ha estat un referent a nivell nacional dins dels nous mitjans,
destacant les seves estades de produccio als Estats Units des de 1971. La fascinacio per 'univers, els limits
de la percepcio sensorial i els llenguatges capacos d'implicar l'espectador en l'obra han estat els seus in-
teressos, amb una clara voluntat d'insercio entre l'art i la vida com a practica comunicativa, d'aqui que les
seves instal-lacions multimédia siguin un gran exponent del conjunt del seu treball. Actualment resideix
entre Barcelona i Nova York, exposant regularment als Estats Units i en altres paisos com Australia, Nova
Zelanda, Franca o el Brasil. Medalla d’Or al Mérit de les Belles Arts 2009 i Premi Nacional d’Arts Visuals
Generalitat de Catalunya 2010.

Xavi Bove

(Catalunga)

Xavi Bové resident a Girona, és compositor visual i dirigeix projectes que vinculen l'art, la tecnologia, la
imatge i la musica. De formacio técnica Enginyer de Telecomunicacions en So i Imatge-, aviat va fer el salt
al'expressio artistica, especialitzant-se en Realitzacid i Produccid Audiovisual Digital. El seu treball es ca-
racteritza per un enfocament sensible a diferents camps: realitzacio de musica en directe, video mapping,
visuals en viu, peces de videoart, arts esceniques, clips corporatius i publicitaris, videoclips i new media.
Boveé investiga les relacions entre les emocions i les matematiques, el conegut efecte sinestesic. Ha estat
guardonat amb diferents premis per la seva llarga trajectoria musical, especialment en 'opera (Liceu de
Barcelona) i la musica electronica. Actualment és el director artistic de FIMG, Festival Internacional de
Mapping de Girona i membre del col-lectiu artistic Playmodes.

Lucas Gutierrez=z

(Berlin)

Lucas Gutiérrez és un artista digital i dissenyador industrial establert a Berlin. Treballa diverses disciplines,
des de conferencies, tallers i performances audiovisuals fins a projectes de videoart centrats en els nous
paradigmes de la cultura digital. Profundament involucrat en la cultura del remix i els projectes audiovi-
suals en temps real, les seves influencies van des de l'antropologia post-treball fins el modelatge 3D per
a disseny industrial. La narrativa de l'artista fa referencia a les pors socials i les distopies actuals, pero, per
sobre de tot tot, utilitza el llenguatge d’'una metafisica caoticai de colors. Harealitzat xerrades i actuacions
en festivals com el Sonar + D i MUTEK (Argentina / Méxic), ZKM - Zentrum fir Kunst und Medien Karlsruhe,
NYU Berlin, exposicions a The New Infinity | Berliner Festspiele | Immersion, Museu d’Art Modern de Mos-
cou (Russia), Aperto Raum i CTM Berlin (Alemanyal).
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Ben Kreukniet

(Paissos Baixos)

Ben Kreukniet és artista i director creatiu amb seu als Paisos Baixos. Lobra de Kreukniet combina multi-
ples materials i suport com la llum, el so i el video. Unint aquests elements, els utilitza per crear entorns,
objectes, instal-lacions i marcs modificats digitalment per a actuacions en directe. La seva obra combina
tecnologies controlables amb processos d’exploracié intuitius. Cada instal-lacio es crea com una inter-
ficie a través de la qual explorar els limits de Uexperiéncia: observar patrons, estructures i ritmes. Abans
de comencar la practica en solitari el 2016, Ben va codirigir United Visual Artists, supervisant el disseny i
el desenvolupament a través de la practica artistica i performativa de U'estudi. Kreukniet ha desenvolupat
instal-lacions a Barbican (Londres), MONA (Hobart) i el Festival Internacional de Manchester. Ha creat tre-
balls per a marques com Nike, Bottega Veneta, Cartier i Versace, a més de codirigir gires per James Blake
i Massive Attack.

Lolo & Sosaku

(Argentina / Japod)

Lolo & Sosaku es van coneéixer a Barcelona el 2004, i des de llavors actuen com a duo artistic. La seva obra
es mou entre diferents llenguatges com l'escultura, la instal-lacio, l'art cinétic i la pintura, essent actual-
ment la musica electronica el punt culminant de la seva inspiracido com a llenguatge complex traduit en
instal-lacions sonores i composicions escultoriques. Els seus treballs tenen com a nexe comu connectar
objecte-entorn-espectador amb la intencid d'explorar l'art de manera experimental i crear noves formes
artistiques. L'autoconsciéncia del destinatari, que és també participant, i l'experiéncia del so es conver-
teixen en un destacat element en l'obra de Lolo & Sosaku. El treball de Lolo & Sosaku s'ha exhibit i realitzat
a: Museu Reina Sofia, Madrid (2009); Museu de la Imatge i Som, Sén Paulo (2010); Fundacié Casa Franca
Brasil, Rio de Janeiro (2011); Sénar, Barcelona (2012); Escorxador, Madrid (2013); Besancon, Franca (2016); PSA
Museu Power Station of Art, Xangai (2016); O Art Center, Xangai (2018).
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Jordi Mitda

(Catalunga)

Jordi Mitja es va formar a 'Escola d’Art d’Olot i a U'Institut del Teatre de Barcelona. Amb una obra complexa
que es construeix com una suma d'estrats o de capes de significat, treballa amb materials pobres i amb
projectes vinculats sovint al context geografic vital de lartistaiales seves estades en diferents geografies.
Mitja posa l'accent en laidea de procés, amb instal-lacions de contingut critic i alhora poétic, obra grafica,
video i publicacions en paper. Bona part de les seves propostes se serveixen de materials molt diversos
extrets de la vida quotidiana com situacions, imatges o experiencies, i també de materials d’arxiu. Les con-
tradiccions inherents al mén de l'artila critica social es troben darrera del seu treball. La seva obra es troba
en col-leccions com el Museu de 'Emporda, el CGAC, el MACBA, la Col-leccid OlorVisual o la Col-leccid
Banc de Sabadell

Nonotak

(Franca / Jarod)

Les instal-lacions i els treballs presentats fins avui pel duet Nonotak (la il-lustradora francesa Noemi Schi-
pfer i l'arquitecte i music japonés Takami Nakamoto) els han situat a l'avantguarda de la creacié escénica
i les instal-lacions tecnologiques de l'actualitat. Els seus elements principals de treball sén basicament
dos: la llum i el so. Les seves darreres obres s'han pogut veure a festivals com Todays Art i centres d'art
de referencia com la Tate Modern de Londres, entre molts altres espais. La parella artistica és l'exemple
per excel-lencia dels creadors digitals que treballen al centre de totes les disciplines i formats del mitja:
el directe, la instal-lacid, el so i l'audiovisual aconseguint una dimensio total, de les quals resulta gairebé
impossible extreure cap codi per separat.
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Onionlab

(Barcelona)

Onionlab és un estudi multidisciplinari que dirigeix
i produeix instal-lacions i exposicions audiovisuals,
treballant en la interseccid de lart, el disseny i la
tecnologia. Onionlab té seu a Barcelona, pero tre-
balla a tot el mon. Els seus projectes es caracterit-
zen per l'atencio estetica al detallilainnovacio tec-
nologica. Aleix Fernandez, director i cofundador de
l'estudi defineix a Onionlab com un estudi que crea
peces entre disseny, lart i la tecnologia. La combi-
nacio d’'espaii contingut és un dels seus punts forts
i tenen una amplia experiencia creant contingut in-
teractiu i audiovisual per a grans esdeveniments i
exposicions de primer nivell, com Expos Mundials,
la Biennal de Venecia o el Mobile World Congress.

Playmodes Studio

(Barcelona)

Playmodes és un estudi d’investigacioé audiovisual
que treballa amb tecnologies fetes a mida. La ba-
rreja que fan amb la creativitat, el programari i la
magquinaria dona lloc a instal-lacions immersives,
mapes de projeccid, il-luminacié d’edificis, esce-
nografia digital, instruments audiovisuals i disseny
de so. Amb un enfocament innovador, l'atencio als
detalls i les ganes de narrar histories els fan con-
siderar els projectes des de tots els punts de vista,
oferint treballs intensos i Unics que es tradueixen a
través de cultures. Apassionats de l'art, la musica,
la ciencia, el codi i la natura, difonen aquesta mo-
tivacio impartint conferéncies i tallers a les univer-
sitats, escoles i institucions. Lexperimentacio de
nous formats és un punt clau per a Playmodes, aixi
com treballar amb eines de codi obert i col-laborar
amb persones de tot el mon per oferir projectes in-
novadors, tant en 'ambit artistic com comercial.
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Quiet Ensemble

(rtalia)

Bernardo Vercelli i Fabio Di Salvo van formar Quiet Ensemble el 2009, i des de llavors, treballen intensa-
ment en el camp de la performance visual i sonora. Els dos artistes romans, envoltats dels seus habituals
col-laboradors (Quiet Ensemble es presenta sempre com un col-lectiu de creadors) han anat donant forma
auna serie d'obres que tendeixen cap al minimalisme i el format de concert invisible, aquell en el qual l'es-
pectador només veu una part molt petita del complex mecanisme que hi ha al darrere. Per a fer-ho utilitzen
de forma moltimaginativa, elements sonors i programari digital, transformant el moviment en una simfonia
de soinesperada. Les seves obres s’han exhibit en festivals internacionals com el Sénar o el Blooming Fes-
tival i la seva Ultima instal-lacié “Sole” esta nominada als Dezeen Awards 2021.

Guillermo Santoma

(Barcelona)

Guillermo Santoma arquitecte i dissenyador, treballa en diferents formats que es mouen entre el disseny,
larquitectura, Uescultura i l'escenografia. Amb la férmula artistica "crear és destruir”, Santoma treballa per
deconstruir les imatges fixes del disseny. Mai esbossant préviament la seva obra, la metodologia de San-
toma és un procés constant de deformacid i creacio. Els contrastos es troben i es produeixen dialegs en la
reunio entre diversos materials i funcions; sorra, vidre, metall i ned. Santoma incorpora l'art de la perfor-
mance a la seva practica amb espectacles de disseny en viu, ha participat a fires com Chart Art Fair 2018 a
Copenhaguen. Les seves darreres obres s’han mostrat a Wer Haus, Palais de Tokyo o Museo Cerralbo.

Tigrelab Art

(Barcelona)

Tigrelab és un estudi creatiu, establert a Barcelona, enfocat a generar experiencies immersives per a una
ampliagammade clients comercials i artistics de tot el moén. ELnucli de lUestudi barceloni Tigrelab esta for-
mat per Javier Pinto, Mathieu Felix i Federico Gonzalez. Se centren en animacié 2D i 3D, obres audiovisuals
i videomapping. La seva especialitat més gran i estimada és fer projectes interactius que uneixin disseny
grafic i cinema d'alta qualitat. Segons paraules propies, la recepta per crear experiencies potents és expe-
rimentar, integrar tota mena d’elements i aprendre dels seus propis errors. Tigrelab ha presentat els seus
projectes a Espanya, els Emirats Arabs Units, Turquia, Nova York, California i molt més.
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Sinergia

Escola: BAU Centre Universitari de
Disseny

Espai: Parc del Centre del
Poblenou

Etiaueta: #sinergia #bau_bcn

AN

Som éssers socials, i la necessitat de sentir-nos
part d’'un grup, de parlar, d'abracar-nos i de com-
partir emocions s’ha posat en evidéncia durant els
ultims mesos.

Sinergia és un espai que reflexiona sobre la neces-
sitat de sentir-se a prop dels altres i on s’explora la
coexistencia com a part intrinseca de la vida, amb
els altres éssers humans i amb la natura. Per aixo
la peca dona molta importancia al fet d’estar en un
parc, envoltats de vegetacio.

Lesfera representa la unio, el lloc de trobada del
grup huma. Els halos de llum son les persones, que
s'uneixen i interactuen amb lesfera i generen vi-
suals que narren agquestes emocions i necessitats.
I el so, en unié amb la llum, genera una experiéncia
immersiva i transmet la importancia de la cohesio
grupal i social.

Escola: EINA, Centre Universitari de
Disseny i Art de Barcelona

Espai: Parc del Centre del
Poblenou

Etiaueta: #einabcn #animaeina
#animallumbcn

AN

La instal-lacié luminica ANIMA aprofundeix en els
origens del barri del Poblenou. Des de principis del
segle XIX, aquest barri va esdevenir la poténcia in-
dustrial més important de Barcelona i, per tant, de
Catalunya.

Per aquest motiu s’ha volgut crear una reminis-
céncia del passat i reproduir una de les seves tres
xemeneies més simboliques. Construida amb ma-
terial transparent, porta lUespectador a 'anima d’un
barri que, durant molt temps, va ser una zona indus-
trial, bruta, amb molt soroll i pol-lucid.

Pero amb el pas dels anys, el Poblenou ha anat
creixent i s’ha espolsat aquesta patina i el soroll
de les fabriques, ha crescut i ha esdevingut la gran
zona artisticai cultural que avui allotja Llum BCN.
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24 SeconNnds

Escola: Elisava Escola Universitaria
de Disseny i Enginyeria de
Barcelona

Espai: Parc del Centre del Poblenou

(pista de basquet)
Etiaueta: #Elisava #ElisavalLlumBCN21
#24SegonsLlumBCN

La humanitat s’enfronta a canvis radicals que re-
plantegen la seva relacié amb la comunitat i Uespai
public. I el joc, progressivament, s’ha tornat del tot
virtual i ha migrat a un lloc digital invisible.

Des del marg del 2020, s’ha aguditzat encaramés la
transicio del joc fisic al virtual. Aquesta instal-lacio,
per exemple, s’ubica en una pista de basquet que
un dia va ser un espai de comunitat i rialles. Ara, po-
ques vegades utilitzat en tot el seu potencial, és un
altre espai buit de la ciutat.

En basquet 24 segons son el temps maxim que un
equip té per llancar a cistella. 24 Seconds és un joc
de basquet sense jugadors, on les pilotes es mouen
sense ser tocades gracies a la llum, una proposta
que convida a reunir-se, assistir a un partit Unic i re-
cordar instants i sensacions de joc en llibertat.

Clima emocional

Escola: ESDAP Catalunya - Campus
Deia

Espai: Parc del Centre del Poblenou

Etiaueta: #ESDAPCatalunya
#ClimaemocionalESDAP

El clima emocional mostra les alteracions animi-
ques que ens afecten en la vida diaria. Encara que
siguin invisibles, sempre hi son i no es poden con-
trolar, perque se’ns acumulen a l'interior de manera
caotica i imprevisible. Estem sotmesos a una volu-
ble cadencia de canvi constant, que ens fa compor-
tar com a éssers imprevisibles i vulnerables.

Sovint cal fer una pausa per entendre millor que
ens passa interiorment, mirar-ho tot des d’un punt
de vista diferent per comprendre que li ocorre a la
nostra ment.

Clima emocional vol mostrar un estat de constant
transformacio, manifestat per estats de correspon-
dencia psicologica, traduits a estimuls qualitatius
de llum. Aqui, les emocions esdevenen efectes d'un
material, la llLum, tan voluble com l'experiencia psi-
quica.



Finestres

Escola: ESDAP Catalunya - Campus

Llotja
Espai: Parc del Centre del Poblenou
Etiaueta: #ESDAPCatalunya
#finestresllumbcn?1,

#esdap_catalunya,
#finestresESDAPCATALUNYA,
#escolallotja

A

Fa prop d'un any les nostres vides van fer un gir
inesperat i ens vam trobar tancats a casa d’'un dia
per laltre.

El projecte Finestres mostra la relacid que es va
establir amb Uexterior a través de les finestres, que
permetien veure una Barcelona buida i, en contrast,
les vides que succeien al nostre voltant, les dels
nostres veins. Lespectador tornara a reviure aques-
ta experiéncia, pero ara rebent un missatge d'espe-
ranga.

La narrativa visual d’aquesta escultura luminica es
basa en Uexplicacio del confinament a partir de les
quatre etapes de la vida: infancia, adolescéncia,
etapa adulta i vellesa. Les imatges, presentades
amb la técnica del mapatge, son accions quotidia-
nes del dia a dia durant el confinament, que donen
peu a un dialeg retrospectiu amb Lusuari.

Fitocroma
Escola: ESDi Escola Superior de
Disseny
Espai: Parc del Centre del Poblenou

Etiaueta: #fitocrom #ESDi_Barcelona

Fitocrom és el nom d’una proteina vegetal fotore-
ceptora. | aquesta instal-lacio vol posar en relleu el
fenomen de la contaminacid luminica a les ciutats i,
per aixo, pren la forma d’'un camp de gespa gegant
il-luminat, que reacciona al pas dels espectadors.

A mesura que aquests s’interposen entre les fonts
de llum de la ciutat —fanals i cotxes— i escultura,
aquesta canvia de color i d'intensitat, representant
la relacio directa que hi ha entre els nivells de con-
taminacio luminicai el benestar de persones i plan-
tes.

Lespectador només ha d’apuntar a Fitocroma amb
la llanterna del seu mobil per poder veure com re-
accionaala llum.

LLUM BCN

[ 331



Escola: Escola Tecnica Superior
d’Arquitectura de Barcelona
(ETSAB-UPC)

Espai: Parc del Centre del Poblenou

Etiaueta: #etsab #f-lux

AN

F-lux convida a jugar amb el temps amb una mirada
multiple dins-fora. Es una pell viva. Apareix i des-
apareix, mimetitzant-se amb l'entorn gracies a la
LLlum.

Una membrana reflectora i refractant s’infla i vibra
amb laire; la llum impacta sobre la superficie tes-
sel-lada i es projecta en diferents direccions. Lob-
servador experimenta una doble realitat marcada
per la reflexid i refraccié del material. La realitat
canviailallum es trasllada des de la pell de la peca
fins al subjecte, transformant-lo en un alter ego de
llumiombra.

Lexploracié de la dualitat del material, que té capa-
citat de reflectir i refractar la llum, genera una ins-
tal-lacio dual que esdevé objecte i espai alavegada,
relacionant-se amb l'espectador a través de la llum.

“Lumina Foresta”

Escola: IAAC Institut d’Arquitectura

Avancada de Catalunya
Espai: Parc del Centre del Poblenou
Etiaueta: #iaacbcn

kB

|
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;
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El canvi climatic i la voluntat de restaurar els danys
al planeta son avui dia una de les principals preocu-
pacions a escala global.

o T

Un ciutada mitja de la Uni6 Europea (UE) produeix
12.000 kg de CO2 cada any, un arbre adult absorbeix
22 kg de CO2 i un acre de vegetacio pot absorbir
2.500 kg de CO2 en el mateix temps. Al ritme actual,
cada ciutada de la UE hauria de plantar 4,8 acres
d’arbres per compensar la seva petjada de carboni.

Lumina Foresta és una exposicid que explora lin-
tersticidelanaturaieldigital o 'ecologicilartificial.
Neix dels crits de les crisis mediambientals actuals,
evidents com a dades quantificades d’emissions de
carboni a les zones urbanes, que afecten també els
nostres habitats naturals i evoquen un sentit de res-
ponsabilitat dels ciutadans que interactuen amb la
instal-lacio.
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4>7>8
Escola: IED Escola Superior de Disseny
Espai: Parc del Centre del Poblenou

Etiaueta: #I|EDBarcelona

Vivim vides molt atrafegades i automatitzades: ens
despertem, posem play i comenca la rutina diaria. |
en tota aquesta voragine oblidem les petites coses
i estar presents en el present. A vegades ens falta
respirar.

El parc del Poblenou és un gran pulmé verd i 'esco-
la IED vol potenciar aquest aspecte, generant una
analogia entre la vegetacio com a element essen-
cial en lanostravidaila necessitat de fer una pausa
per respirar, no com a necessitat fisiologica i reflex
vital, sind com a respiracio relaxant que ajuda a re-
duir els nivells d’ansietat.

La instal-lacio representa un exercici de respiracié
guiat, seguint la tecnica 4 - 7 - 8 habitual del mind-
fulness, la qual ajuda els espectadors a posar pausa i
centrar la seva atencio en si mateixos i en el festival.

Escola: Institut del Teatre
Espai: Parc del Centre del Poblenou

Etiaueta: #institutdelteatre #caraB
#Hambflaix

Quants cops hem anat a un parc d'atraccions i ens
hem fet una fotografia amb una mascota sense
plantejar-nos 'engranatge que hi ha al darrere?

Una atraccio en si mateixa, objecte d'exposicid i
riures, la mascota no només és una icona, sind que
també encarna la precarietat d’'un sector obligat a
reinventar-se i rebaixar-se per guanyar un sou. En
unes condicions que voregen l'inhuma, han de se-
guir somrient i divertint qui els explota.

En aquesta instal-lacio no es treballa amb fonts lu-
miniques directament, sind amb un material reflec-
tor capac de fer rebotar la llum del flaix de l'espec-
tador que fa una fotografia i de transformar-se.
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EnNntre dos temps:
peraue el temps avanca
pero No oblida

Escola: La Salle Universitat Ramon LLull
Espai: Parc del Centre del Poblenou

Mitjancant la dualitat luminica es relacionen i re-
presenten dos temps: el passat i el present.

Una primera llum enfoca l'abstraccio dels actuals
gratacels, alts i estrets, amb tubs de coure, que
contenenitanquen al seu interior un patrimoni atra-
pat en aquest perimetre que genera una barrera. La
llum perimetral s’apaga gradualment i, de sobte,
sorgeix una espurna des de linterior.

Una llum potent enlluerna com si fos una explosio
i representa el passat. Aquesta llum encegadora
nomeés permet veure les ombres de diferents ma-
terials en suspensié que han quedat capturats en la
trama urbana actual, com una petjada del passat en
el present. | les ombres projectades, tant des dels
tubs com dels materials a terra, reforcen la idea de
latramaiallo que hi ha quedat atrapat.

Merak
Escola: LClI Barcelona
Espai: Parc del Centre del Poblenou

Merak vol dir ‘sentiment d’unitat’ en llengua ser-
bia. | aquesta instal-lacio vol reflectir la relacio i les
connexions entre els éssers vius i el planeta, con-
nexions vitals en el cicle de la vida, ja que gracies a
elles evolucionem i creem relacions que es van en-
cenentiapagant amb el pas del temps.

Recolzada en lescultura del pou de Jean Nouvel,
la proposta que presenta LCl Barcelona és una se-
qliencia radial de linies de llum que s’activen amb la
presencia dels visitants des de Uexterior fins al nucli
de lUesculturaique representa les connexions entre
les personesiel planeta.

Alinterior de Uescultura, una llum latent representa
el cor de la terra al costat d’'un altre feix de llum i fa
visible la seva relacio amb Uexterior, com el pou ho
va fer originalment.
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Ombres aue son Lium

Escola: Escola Massana

Espai: Parc del Centre del Poblenou

Etiaueta: #escolamassana
#Fombresquesonllum
#escolamassana #ombres
F#llum #covid #ligh

La instal-lacio contraposa la figura del contenidor
de brossa amb limaginari de la llar per formular
un discurs entorn del reciclatge de mobiliari com a
meétode de subsistéencia per part de la ciutadania de
Barcelona. Per aixo, multiples contenidors amb les
tapes obertes mostren un interior decorat com di-
ferents habitacions, la qual cosa mostra la ironia de
trobar els components de la llar on hi hauria d’haver
les seves deixalles.

“Llum iombravan sempre lligades, peroisi alliberés-
sim les nostres ombres? | si els donem l'espai per fer
[liurement allo que fisicament no poden?”. Es a partir
d’aquest interrogant que neix aquest projecte. Inspi-
rant-se en la idea dalliberar llums i ombres. Fer que
les ombres juguin a favor d’expressar la llum i poder
trobar en aquest joc un senyal d’esperanca i alegria
pero, sobretot, un espai per expressar-se sense por.

Pocacasa

Escola: Facultat de Belles Arts.
Universitat de Barcelona. Grup
de recerca BRAC.

Espai: Parc del Centre del Poblenou

Etiaueta: #bbaabarcelona
#facultatdebellesarts
#Pocacasal lLumBCN

La llum és el primer senyal que indica la presencia
de quelcom extraordinari en allo que, des de lluny,
simplement son contenidors.

Mitjancant la contraposicio simbolica del conteni-
doriles escenes domestiques, Pocacasa reflexiona
sobre el modus vivendi d’aquells que habiten enuna
configuracio urbanistica vertiginosament inestable,
conseqiéncia de Uexplotacio de la ciutat principal-
ment per part del sector turistic.

El contenidor s'associa també a 'ambit de la protes-
taila llum, en conjuncio amb la figura d’aquest con-
tenidor, també pot evocar la seva imatge cremant.
La instal-lacio mateixa reuneix els assistents al seu
voltant, tant aquells que utilitzen els contenidors per
descartar brossa com aquells que la reutilitzen.
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Escola: UIC Barcelona School of
Architecture

Espai: Parc del Centre del Poblenou

Etiaueta: #architectureuic #net

La instal-lacid planteja una reflexio critica sobre el
paper dels mitjans de comunicacié i la manipula-
cié informativa. .net parteix d’'un objecte central, “el
real”, lombra del qual es projecta per generar efec-
tes diversos com a analogia de les diferents mane-
res en que se’ns representa la realitat.

La projeccio de lombra d’'un objecte segregat en
multiples peces evoca aquesta manipulacio i lom-
bra és la realitat pura, la que gairebé mai sol ser re-
presentada. El mateix objecte també es revela da-
vant Uespectador, i tanca aixi el procés que va des
de larealitat objectiva fins ala percepcio subjectiva.

La instal-lacié esdevé una representacio abstracta
de la xarxa d’informacid a la qual estem exposats i
les formes variades en qué rebem la informacio so-
bre larealitat.

Elemental

Escola: UPC School of Professional /T
and Executive Development

Espai: Parc del Centre del Poblenou

Etiaueta: #upcschool #elemental

La nostra llum és aigua. Som 70% aigua. | aquesta
proposta mostra allod que ja és aqui amb nosaltres,
lelemental.

La instal-lacio és una invitacio a reconciliar-se amb
Lorigen: l'aigua llisca del seu contenidor i es reflec-
teix alla on arriba la Llum.

Jo soc part de lespai perque laigua soc jo. Tot és
util, tot és aparent, és unarealitat més sensible amb
formes inestables i en constant canvi.

A Elemental, el mon aeri i el mén aquatic es fonen
en un espai que eleva la mirada i fa volar, alhora, la
imaginacio de l'espectador.
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INstal-lacions artistiaues

LALLUMCOMAVEU @ DE L'INFRAROIG © ~GORYTHM
DE LA MATERIA: ALULTRAVIOLAT Onionlab
FREQUENC'ES Eugénia Balcells - Universitat Pompeu Fabra

Eugénia Balcells

- Fagana del Disseny HUB
PL. de Josep Antoni Coderch

@© COORDINATES V1
Nonotak

- Casino L’Alianga Poblenou
Rambla Poblenou 42

@ LLUMDESALO

Unparelld’arquitectes
- CanRicart
C. Emilia Coranty 8-16

@ ELEMENTAL

UPC School of Professional
and Executive Developement

> Parc del Centre del Poblenou
Av. Diagonal 130

@ F-Lux

Escola Tecnica Superior

d'Arquitectura de Barcelona

(ETSAB-UPC)
> Parc del Centre del Poblenou
Av. Diagonal 130

@ NET

UIC Barcelona

School of Architecture
> Parc del Centre del Poblenou
Av.Diagonal 116

O 478
IED Escola Superior

de Disseny
- Parc del Centre del Poblenou
Av. Diagonal 116

@ HORIZON
Playmodes Studio

- Recinte Autocars Calella
C.PerelV 404

> Torre Glories
Av. Diagonal 211

© THisisNOT3D

Lucas Gutierrez
- |deal Centre d'Arts Digitals
C.Dr.Trueta196

@ sINErRGIA
BAU

- Parc del Centre del Poblenou
Av. Diagonal 130

@ 24 sEGONS

de Disseny i Enginyeria
de Barcelona

- Parc del Centre del Poblenou
Av. Diagonal 130

@ LUMINA FORESTA
IAAC - Institute for
AdvancedArchitecture
of Catalonia

> Parc del Centre del Poblenou
Av. Diagonal 130

ENTRE DOS TIEMPOS:
PORQUE EL TIEMPO

Elisava Escola Universitaria

C.Roc Borronat 138

@ ~ARRAY [WAVE]

Pablo Valbuena

- Platja Mar Bella

Av. Litoral 83

@ rocacasa

Facultat de Belles Arts.
Universitat de Barcelona.
Grup de recerca BRAC

- Parc del Centre del Poblenou

Av. Diagonal 130

© cLMAEMOCIONAL

ESDAP Catalunya

Campus Deia
- Parc del Centre del Poblenou

Av. Diagonal 130

@ Frocroma

Escola Superior
de Disseny ESDi

- Parc del Centre del Poblenou
Av. Diagonal 116

& FINESTRES

ESDAP Catalunya

AVANZA PERONO OLVIDA  campus Llotja

La Salle Universitat

Ramon Llull
- Parc del Centre del Poblenou
Av. Diagonal 116

@ uNsHAPED

Quiet Ensemble
- MUHBA Oliva Artés
C.Espronceda 155

® LunaR
OSCILLATIONS
Xavi Bové Studio

- Utopia 126
C. Cristébal de Moura 126

LAVANGUARDIA

Westield

GLORIES

- Parc del Centre del Poblenou
Av. Diagonal 116

PARAINFRA-
STRUCTURA

Guillermo Santoma

- Cal'Alier
C.Fluvia 113

& NOURMIND'SEYE

Ben Kreukniet

- Utopia126
C. Cristébal de Moura 126

“eo%, integrated
0.0 systems

"¢%® europe

© 27500 PARPADEOS
Lolo & Sosaku

»> CanFramis
C.Sancho de Avila 154

@ NOMIREU FIXAMENT
Jordi Mitja
- Hangar
C.Emilia Coranty 8-16

@ ovBRES QUE
SON LLUM
Escola Massana

> Parc del Centre del Poblenou
Av. Diagonal 130

@ Aniva
EINA

- Parc del Centre del Poblenou
Av. Diagonal 130

® VERAK

LClBarcelona
> Parc del Centre del Poblenou
Av. Diagonal 116

& caraB
Institut del Teatre

- Parc del Centre del Poblenou
Av. Diagonal 116

® color
CONVERSATIONS

Tigrelab Art

- Nau Revolution
C.Peru184

@ siLHOUETTE

- Centre Comercial Westfield Glories
Av. Diagonal 208

@ rLMOTECADE
CATALUNYA

> PL.Salvador Segui1

MERLIN

PROPFRTIFS
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Instal-lacions artistiques. Artistes

HORARIS | INFORMACIO GENERAL

Divendres 5, dissabte 6 i diumenge 7 de novembre de19a24 h

Instal-lacions artistiques. Escoles

Aparcament C.C. Westfield Glories

L’accés a tots els espais és gratuit. Aforaments limitats

Reserva prévia al web barcelona.cat/llumbcn Espais de restauracio adherits
amb el suport de Free Damm

Accés amb transport public:
O Metro: L1Glories, Clot

L2 Clot

L4 Llacuna, Poblenou, Selva de Mar
P2 Tramvia: T4,T5,T6 Captura el codi E
@ Bus:linies 6,7,136,192, H12, H14, H16, V25, V27, V29, V31, B20, B25, N2, N6, N7, N8, N11 amb el teu mobil
@ Rodalies: R1,R2, R2N, R11, RG1El Clot-Aragd i segueix tot el festival =

Més informacié a www.tmb.cat ala nostra app. E



APP del Lium BCN

A l'APP del Llum BCN per a Android
i i0S, hi haura disponible tota la in-
formacio de l'edicid actual. L'usua-
ri podra fer reserves i consultar les
instal:-lacions artistiques en forma
de llistat -amb la possibilitat d’or-
denar-les per distancia o nom- o
bé ubicades sobre un mapa 3D, on
també es mostrara la ubicacio del
mateix usuari per tal de moure's amb
facilitat pel festival.
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Contacte

de premsa

Institut de Cultura de Barcelona
Oficinade Premsa
La Rambla, 99. 08002
Barcelona
933161069
premsaicub@bcn.cat

Contactes de premsa Llum BCN
Guillem Talens 662 62 73 50
Belén Ginart 678 479229

Material Grafic

https:/eicub.net/share/
service/publicSite?-
node=workspace:/
SpacesStore/dcc2c12l1-
bd20-4e90-8bb5-
d4476a6e2856
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